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Temat: Tablet dobrze zaprojektowany - scenariusz zajec

Czas trwania: 45-60 min. (uzalezniony od wieku, mozliwosci rozwojowych grupy oraz jej liczebnosci)

Cele ogolne

= Wdrazanie do bezpiecznego i odpowiedzialnego
korzystania z urzadzen cyfrowych,

= Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé
pracy zespotowej, logiczne, algorytmiczne myslenie,
zadaniowe podejscie do stawianych problemaéw),

= Rozwijanie my$lenia przyczynowo-skutkowego,

= Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci,

Tablet, smartfon, to urzadzenia, z ktérymi wiekszosé
dzieci uczeszczajgcych do szkoty podstawowej ma
styczno$é. Niestety dosé czesto jest to stycznosé bar-
dzo odtworcza, sprowadzajgca sie do uzywania goto-
wych gier lub ogladania filméw. Oczywiscie nie demoni-
zujmy gier i filméw, bo wiele z nich jest warto$ciowych,
ale warto pokaza¢ uczniom, ze tablet czy smartfon to
narzedzie, ktére mozna wykorzystac¢ bardziej tworczo.
Warto tez zwréci¢ uwage na to, ile czasu spedzamy
z urzgdzeniami mobilnymi i w jaki inny, nie mniej atrak-
cyjny sposéb mogliby$my ten czas zagospodarowac.
Na zajeciach przeprowadzonych wedtug zapropono-
wanego scenariusza uczniowie zaprojektujg ,twoércze
tablety”. Zrobig to zespotowo, na rézne sposoby: z wy-
korzystaniem maty do kodowania i kubkéw, z wykorzy-
staniem robotéw GeniBot lub na kartach pracy.

Cele operacyjne:
Dziecko

= Szuka rozwigzan stawianych przed nim problemaéw,

= Jest kreatywne,

= Chetnie pracuje w zespotach,

= Rozumie, ze tablet jest narzedziem, ktére stuzy nie tylko
do zabawy,

= Potrafi zaprogramowac robota GeniBot, wykorzystujac
do tego specjalne karty
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Kompetencje kluczowe ksztaltowane podczas zajeé¢

= Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji,

= Kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii,
= Kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie

Metody

Poszukujgce, podajace, praktycznego dziatania.

Formy

Grupowe, zespotowe, indywidualne.

Pomoce dydaktyczne

Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, kolorowe kubki, materiat pomocniczy 01, materiat pomocniczy 02, robot GeniBot
z akcesoriami, artykuty plastyczne

Przygotowanie
Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty.

Przebieg zaje¢

= Przywitaj sie z uczniami. Powiedz, ze dzisiaj na $wietlicy popracujecie z robotem edukacyjnym,

= 7apytaj dzieci, do czego stuzg im tablety. Sprébujcie zrobi¢ ankiete, ile czasu dziennie spedzacie z tabletem lub smartfonem
(wrecz dzieciom mate kartki papieru, zwircie je w kulki, ustawcie kilka kubkéw w réznych kolorach, do kazdego z koloréw
przypiszcie czas np.: zielony - ponizej 1h dziennie, z6tty - 1, 2h dziennie, pomaraniczowy - 3, 4h dziennie, czerwony - powyze
4h dziennie),

= Sprawdzcie ile kulek jest w poszczegdlnych kubkach. Porozmawiajcie o tym, czy to duzo, czy mato,

= W kolejnym kroku zastandwcie sie nad tym, ile aplikacji macie zainstalowanych na swoich urzadzeniach mobilnych i czy
z wszystkich regularnie korzystacie,

= Powiedz uczniom, ze teraz sprobujecie stworzy¢ ,tworczy tablet”. Zadanie wykonacie w trzech zespotach, kazdy z zespotow
wykona go w inny sposdb. Wyttumacz na czym bedzie polegata praca kazdego z zespotéw (zesp6t pracujacy na macie
do kodowania utozy z kolorowych kubkéw kontur urzadzenia mobilnego, a nastepnie zaprojektuje, wykorzystujgc np.:
materiat pomocniczy 03 ikonki przedstawiajgce wybrane przez nich aplikacje, ktére powodujg, ze pracujemy w twérczy
sposob; zespot drugi wykona to zadanie wykorzystujgc materiat pomocniczy 01 lub 02; zadanie moze wykona¢ dowolng
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technikg plastyczng; zespdt trzeci do wykonania swojego zadania bedzie potrzebowat kartki papieru, robota GeniBot i kart
do kodowania; moze narysowac dla GeniBota trase w ksztatcie urzgdzenia mobilnego, w $rodku zaprojektowac ikonki,
a nastepnie zaprogramowac robota przy pomocy funkcji line follower na poruszanie sie po trasie lub moze wykorzystaé
karty umozliwiajace rysowanie figur i sprébowac¢ zaprogramowaé robota w taki sposob, zeby narysowat ksztatt urzgdzenia
mobilnego),
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= Podziel wychowankdw na zespoty i zapro$ do wykonania zadania,
= Popros zespoty o zaprezentowanie swoich prac,
= Podziekuj uczniom za aktywny udziat w zajeciach.

Sfinansowano ze srodkéw Fundacji PZU/ partner Fundacja PZU n



ZU c FREC Eg@%g}ﬁ Materiat pomocniczy 01
P FUNDACJA :
E?é’n'é%‘v:é} Tablet dobrze zaprojektowany




ZU c FREC 5823,,‘3}3 Materiat pomocniczy 02
P FUNDACJA :
E?é’n'é%‘v:é} Tablet dobrze zaprojektowany




ZU FREC 5823,}5}3 Materiat pomocniczy 03
P FUNDACJA -
EeéJng\;cv:él Tablet dobrze zaprojektowany

OOC
QOOC



