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Temat: Puk, puk, kto tam? Zasada ograniczonego zaufania -

Czas trwania: 45-60 min. (uzalezniony od wieku, mozliwosci rozwojowych grupy oraz jej liczebnosci)
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Cele ogolne

= Wdrazanie do zachowania bezpieczefstwa w siec,

= Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé
pracy zespotowej, logiczne, algorytmiczne myslenie,
zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),

= Rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego,

= Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci

Rozmawiajgc z kim$ na zywo, bez posrednictwa urza-
dzen komputerowych widzimy kto jest naszym roz-
mowcg. Nie zawsze jestesmy w stanie trafnie okresli¢
intencje drugiej strony, ale widzimy przynajmniej w ja-
kim wieku jest nasz rozméwca. Zawsze mozemy sie tez
wycofa¢ z konwersacji, gdy co$ powoduje nasz dyskom-
fort. W przypadku rozméw w sieci przy pomocy komuni-
katorow tekstowych nie mamy pewnosci kim jest osoba
po drugiej stronie ekranu. Dlatego musimy zachowac
szczegolng ostroznose.

Na zajeciach przeprowadzonych wedtug zaproponowa-
nego scenariusza zajec dzieci przy pomocy prostych na-
rzedzi przekonajg sie, ze nie zawsze w sieci rozmawiamy
z tym, z kim myslelismy.

Cele operacyjne:
Dziecko

= Wie, Ze rozmawiajac z nieznajomymi w sieci trzeba
zachowac szczegdlng 0stroznosé,

= Potrafi ztozy¢ obrazek w catos¢,

= Chetnie eksperymentuje,

= Szuka rozwigzan stawianych przed nim problemdw,

= Jest kreatywne,

= Chetnie pracuje w zespotach.
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Kompetencje kluczowe ksztaltowane podczas zajeé¢

= Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji,

= Kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii,
= Kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie

Metody

Poszukujgce, podajace, praktycznego dziatania.

Formy

Grupowe, zespotowe, indywidualne.

Pomoce dydaktyczne

Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie", materiat pomocniczy 01, materiat pomocniczy 02, materiat pomocniczy 03,
materiat pomocniczy 04, kubki w kilku kolorach (po dwa kubki z koloru), sznurki, plastelina

Przygotowanie
Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Jesli zadanie z puzzlami chcecie wykona¢ w zespotach, wydrukuj tyle
egzemplarzy, ile bedzie zespotdw.

Przebieg zaje¢

= Przywitaj sie z dzie¢mi. Powiedz, ze dzisiejsze zabawy rozpoczniecie od ztozenia wzoru w cato$¢. Nie mow dzieciom co
powstanie po prawidtowym ztozeniu wszystkich czesci,
= Rozdaj uczniom materiat pomocniczy 01, materiat pomocniczy 02, materiat pomocniczy 03, materiat pomocniczy 04,
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Zapytaj wychowankdw co przedstawia obrazek, ktéry utozyty,

Zwroccie uwage jak wyglada ,internetowa sie¢”, jak wiele 0s6b moze sie ze sobg taczyé niezaleznie od tego jak daleko od
siebie mieszkajg,

Zaproponuj dzieciom maty eksperyment. Potacz przy pomocy sznurka i plasteliny kubki parami (nie muszg byé kubki
w tych samych kolorach, dzieci nie mogg widzie¢ jak kubki zostaty potagczone). Rozstaw kubki w taki sposdb, zeby sznurek
przebiegat pod matg, kubki staty na brzegach maty i nie byty naprzeciwko siebie kubki przyczepione do tego samego kubka,
Powiedz dzieciom, ze kubki to bedzie taki internetowy komunikator. Popro$ jedng osobe, zeby wskazata z kim rozmawia
(dzieci najprawdopodobniej wskazg osobe, ktéra siedzi naprzeciwko lub osobe, ktéra ma przed sobg kubek w takim samym
kolorze). Popro$ dzieci o pociggniecie sznurkdw i sprawdzenie, czy faktycznie po drugiej stronie jest ten kubeczek, ktérego
sie spodziewaty,

Podziel ucznidw na zespoty, rozdaj kazdemu z nich materiaty papiernicze i popros$, zeby w grupach stworzyty plakat
.bezpieczni w sieci”, uwzgledniajgcy to, na co trzeba zwréci¢ szczegdlng uwage poruszajgc sie po wirtualnej przestrzeni,
Popros zespoty o zaprezentowanie swoich prac,

Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach.
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Materiat pomocniczy 03
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Materiat pomocniczy 04
Puk, puk, kto tam?
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