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Temat: Moje miasto, moje bezpieczenstwo — makieta -

Czas trwania: 45-60 min. (uzalezniony od wieku, mozliwosci rozwojowych grupy oraz jej liczebnosci)

Cele ogolne

= Utrwalenie zasad bezpiecznego poruszania sie po
drogach,
= Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé

pracy zespotowej, logiczne, algorytmiczne myslenie,

zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),
= Rozwijanie my$lenia przyczynowo-skutkowego,
= Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci

Mata do kodowania, robot edukacyjny, materiaty pla-
styczne plus nieograniczona wyobrazZnia i bez problemu
stworzymy zajecia w nurcie STEAM. Poprzez zabawe,
doswiadczanie i dziatanie najtatwiej zapamietac rézne-
go rodzaju wiadomosci i ksztattowaé uniwersalne kom-
petencje.

Podczas zaje¢ przeprowadzonych wedtug zapropono-
wanego scenariusza uczniowie zaprojektujg | wykonaja
makiete miasta. Zadbajg o to, zeby wszyscy mieszkancy
miasta czuli sie bezpieczni, zeby ulice byty prawidtowo
oznakowane, zeby byty przejscia dla pieszych oraz sy-
gnalizatory Swietlne.

Cele operacyjne:
Dziecko

= 7/na zasady obowigzujgce podczas poruszania sie po
drogach,

= Dba o swoje bezpieczenstwo,

= Potrafi stworzy¢ z réznych materiatéw plastycznych
makiete,

= Potrafi zaprogramowac roboty GeniBot uwzgledniajac
podane warunki,

= Szuka rozwigzan stawianych przed nim problemdw,

= Jest kreatywne,

= Chetnie pracuje w zespotach.
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Kompetencje kluczowe ksztaltowane podczas zajeé¢

= Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji,

= Kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii,
= Kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie

Metody

Poszukujgce, podajace, praktycznego dziatania.

Formy

Grupowe, zespotowe, indywidualne.

Pomoce dydaktyczne

Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie", materiaty plastyczne, roboty GeniBot, karty do kodowania

Przygotowanie
Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty.

Przebieg zajec¢

= Przywitaj sie z dzieémi, powiedz, ze czeka na nich niezwykte zadanie. Przygotujecie w zespotach swoje wtasne miasta.
Stworzycie makiety, po ktérych bedg poruszaé sie roboty GeniBot,

= 7apytaj ucznidw, co musi znalez¢ sie na takiej makiecie, zeby przedstawiata bezpieczne miasto. Zwr6¢ uwage, ze dzieci
powinny uwzglednic¢ wszystkie potrzebne elementy makiety zaréwno pod katem pieszeqo, jak i kierowcy,

= Przypomnij dzieciom, ze bohaterem, ktéry bedzie poruszat sie po makiecie (obok aut i figurek) bedzie tez robot GeniBot.
Projektujac makiete musza to uwzgledni¢. 0d wychowankéw zalezy jaka role przydzielg GeniBotowi. Moze by¢ samochodem,
moze by¢ pieszym,

= Podziel uczniéw na zespoty i zapro$ do wykonania zadania,

= Popros zespoty o stworzenie programu, ktéry wprawi w ruch GeniBota, postawienie go na makiecie, wystartowanie programu

| prezentacje wykonanej pracy,

Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach.

Sfinansowano ze srodkéw Fundacji PZU/ partner Fundacja PZU n



