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Temat: Jestem bezpieczny - tworzymy gre planszowa -

Czas trwania: 45-60 min. (uzalezniony od wieku, mozliwosci rozwojowych grupy oraz jej liczebnosci)

Cele ogolne

= Utrwalenie zasad bezpiecznego poruszania sie po

drogach,
= Wspolne tworzenie gry planszowej,
= Programowanie robotéw GeniBot,
= Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé

pracy zespotowej, logiczne, algorytmiczne myslenie,
zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),
= Rozwijanie my$lenia przyczynowo-skutkowego,

= Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci

Gry planszowe to co$, co dzieci bardzo lubig. Granie
w planszéwki, to $wietny sposéb na rozwdj kompetencji
spotecznych. Jesli do tego dodamy jeszcze utrwalenie
zasad bezpieczenstwa drogowego, to jest to bardzo do-
bry wybdr na ciekawe, rozwojowe zajecia.

Na warsztatach przeprowadzonych wedtug zapropono-
wanego scenariusza uczniowie stworzg gre planszows,
po ktérej bedzie poruszat sie robot GeniBot. Zanim to
zrobig zagrajg w przygotowang dla nich gre z pytaniami
dotyczgcymi bezpieczenstwa.

Cele operacyjne:
Dziecko

= Stosuje zasady fair play podczas gry,

= Tworzy gre, projektuje jg, wymysla obowigzujgce
podczas rozgrywki reguty,

= Tworzy program dla robotéw GeniBot,

= Szuka rozwigzan stawianych przed nim problemdw,

= Jest kreatywne,

= Chetnie pracuje w zespotach.
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Kompetencje kluczowe ksztaltowane podczas zajeé¢

= Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji,

= Kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii,
= Kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie

Metody

Poszukujgce, podajace, praktycznego dziatania.

Formy

Grupowe, zespotowe, indywidualne.

Pomoce dydaktyczne

Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie", roboty GeniBot, materiaty plastyczne, materiat pomocniczy 01, materiat
pomocniczy 02

Przygotowanie
Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Sprawdz, czy dtugos$¢ kroku robota jest dopasowana do maty, ktérg
wykorzystujesz na zajeciach. Przygotuj mate kartki z pytaniami dotyczagcymi bezpiecznego poruszania sie po drogach.

Przebieg zaje¢

= Przywitaj sie z dzieémi. Zapytaj sie jakie sg ich ulubiony gry planszowe i dlaczego wtasnie te. Spytaj na co trzeba zwracac
uwage podczas gier, jakich zasad nalezy przestrzegac,

= Powiedz uczniom, ze mozna grac nie tylko w gotowe planszéwki, ale tez tworzy¢ swoje wtasne,

= Zapros$ dzieci do gry przygotowanej specjalnie dla nich. Powiedz, ze to bedzie rozgrzewka przed kolejnym ¢wiczeniem, czyli
wspolnym tworzeniem od podstaw gry dla robota GeniBot,

= Zaprezentuj wychowankom materiat pomocniczy 01 i materiat pomocniczy 02. Popro$ o ztozenie planszy w cato$é,
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= Wyttumacz na czym bedzie polegata gra (kazdy zespdt otrzymuje pionek w innym kolorze, pionek przesuwamy o tyle pdl,
ile wypadto na kostce; jesli staniemy na czerwone pole, to tracimy kolejke, jesli na pole ze znakiem zapytania, to musimy
odpowiedzie¢ na losowo wybrane pytanie; jesli odpowiedZ bedzie btedna, to wracamy na start; wygrywa zespot, ktory
pierwszy dotrze na mete),

= Podziel uczniéw na zespoty | zagrajcie w gre,

= Zapytaj wychowankdw co najbardzie] podobato im sie w tej grze. Nastepnie zaproponuj zaprojektowanie i stworzenie gry
dla robota GeniBot,

= Przypomnij dzieciom, ze gra musi mie¢ jakies requty, jak bedg wygladac zalezy od nich,

= Rozdaj uczniom materiaty plastyczne, przypomnij, ze GeniBot ma tez takie funkcje jak line follower lub jazda po ksztatcie
o danej figurze geometrycznej i to tez mozecie wykorzystac projektujac gre,

= Popros uczniéw o zaprezentowanie stworzonej przez nich gry, wspdlnie jg przetestujcie,

= Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach.
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