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Temat: Fake news — krytyczne myslenie - scenariusz zaje¢

Czas trwania: 45-60 min. (uzalezniony od wieku, mozliwosci rozwojowych grupy oraz jej liczebnosci)

Cele ogolne

= Wyttumaczenie pojecia fake news,

= Poznanie narzedzi, ktére pomagajg weryfikowac tresci
zamieszczone w internecie,

= Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé
pracy zespotowej, logiczne, algorytmiczne myslenie,
zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),

= Rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego,

= Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci.

W dzisiejszych czasach dostep do réznego typu informa-
cji jest bardzo fatwy. Wystarczy w wyszukiwarke interne-
towg wpisac poszukiwane hasto, a od razu pojawiajg sie
strony z tematami dopasowanymi do naszego pytania.
Nie mamy jednak pewnosci, czy informacje zawarte w
wyszukanych artykutach sg rzetelne. Bardzo wazne jest,
zeby nasi uczniowie mieli tego Swiadomos¢, zeby kry-
tycznie podchodzili do tre$ci zamieszczonych w necie.
Na zajeciach przeprowadzonych wedtug zaproponowa-
nego scenariusza uczniowie sprébujg ustalié, czy infor-
macje podane przez inne zespoty sg prawdziwe. Spraw-
dzg tez, ktory z programéw utworzonych dla GeniBota
jest prawidtowy, a ktére wprowadzajg w btad.

Cele operacyjne:
Dziecko

= Krytycznie podchodzi do przekazywanych mu
informacji,

= Potrafi odrézni¢ prawde od fatszu,

= Szuka rozwigzan stawianych przed nim problemaow,

= Potrafi stworzy¢ program dla robotéw edukacyjnych,

= Potrafi znalez¢ btad w stworzonym programie,

= Jest kreatywne,

= Chetnie pracuje w zespotach.
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Kompetencje kluczowe ksztaltowane podczas zajeé¢

= Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji,

= Kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii,
= Kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie

Metody

Poszukujgce, podajace, praktycznego dziatania.

Formy

Grupowe, zespotowe, indywidualne.

Pomoce dydaktyczne

Materiaty plastyczne, mata do kodowania, GeniBot, karty do kodowania, kubki w trzech kolorach.

Przygotowanie
Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Sprawdz, czy dtugosé kroku robota jest odpowiednia do maty, ktérej uzywasz

Przebieg zajec¢

= Przywitaj sie z dzie¢mi, powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach popracujecie z robotami GeniBot,

= 7apytaj ucznidw gdzie szukajg informacji, gdy majq jakie$ pytania, problemy. Czy pytaja bliskich, czy szukajg podpowiedzi w
ksigzkach, a moze w internecie. Zapytaj, czy zawsze okazywato sie, ze informacje ktére udato im sie uzyskac, byty zgodne
z prawda,

= Zapro$ dzieci do wykonania matego eksperymentu. Podziel ucznidw na 3, 4 zespoty i popros, zeby kazdy zespét przygotowat
kilka zdan o sobie. Cze$¢ z tych zdan powinna by¢ zgodna z prawda, cze$¢ powinna zawiera¢ informacje nieprawdziwe,

= W kolejnym kroku rozdaj zespotom kubki w trzech kolorach: zielonym, czerwonym, niebieskim. Powiedz, ze barwa zielona
bedzie symbolizowata zdanie prawdziwe, czerwona fatszywe, a niebieskg bedziemy pokazywac w sytuacji, gdy nie wiemy,
czy odpowied? jest prawdziwa czy fatszywa,

= Popros kolejno zespoty o odczytywanie stworzonych przez siebie zdan, a pozostate grupy o wskazanie, przy pomocy
kubkdw, czy dane zdanie jest fatszywe czy prawdziwe,

= Po skoriczonej zabawie zapytaj uczniéw, czy tatwo byto zdecydowac czy koledzy podajg informacje zgodne z prawda, czy
btedne. Podobnie dzieje sie w internecie, rézne osoby zamieszczajg w nim tresci i nie zawsze sq to tresci zgodne z prawdg,
aktualng wiedzg naukowa. Czesto btedy nie wynikaja z celowego wprowadzania w btad, tylko z braku wiedzy, bywa jednak,
ze jest to dziatanie celowe,

= Wyttumacz uczniom, ze zdarza sie, ze odrdznienie informacji prawdziwej, od tej, ktdra zostata sztucznie stworzona nie jest
tatwe. Postarajcie sie stworzy¢ definicje pojecia ,fake news". Zapytaj uczniéw jak jest przez nich rozumiane,
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Powiedz dzieciom, ze istniejg narzedzia, ktére utatwiajg nam weryfikacje danych tresci. Jesli mamy watpliwosci co do
danego zdjecia, grafiki mozemy wykorzysta¢ odwrécone wyszukiwanie grafiki. Dzieki temu uzyskamy wiecej informacji o
obrazie, ktéry budzi nasze watpliwosci. Dzieki narzedziu web.archive mozemy sprawdzi¢ historie danej domeny. Kolejnym
narzedziem przydatnym przy weryfikacji moze okazaé sie Google Trends. Jest to narzedzie, ktére umozliwia monitoring
trendéw wyszukiwan wsrod uzytkownikdw,

Porozmawiajcie o tym, co robi¢ jesli napotkamy takg budzacg nasze watpliwosci informacje, jak reagowac. Zwréé uwage
uczniéw réwniez na to, jak wazne jest roztropne podejscie do dalszego udostepniania tresci, co do ktérych mamy watpliwosci,

Pokaz uczniom strone, na ktdrej mozna znalez¢ zbidr najbardziej realistycznych modeli 3D réznych oséb (https://cgelves.
com/10-most-realistic-human-3d-models-that-will-wow-you/?v=9b7d173b068d). Porozmawiajcie o tym jak bardzo realnie
sq przedstawione,

Zapro$ ucznidw do ostatniego zadania, tym razem z wykorzystaniem robotéw GeniBot. Rozt6z mate do kodowania, wskaz
miejsce startu i miejsce, do ktérego bedzie chciat dojechac robot. Utdz z kart do kodowania kilka alternatywnych programéw
I popro$ dzieci, zeby bez uruchamiania robota wskazaty ten, ktéry jest wtasciwy,

SprawdZcie przy pomocy robota, czy wybrany zostat dobry program. SprawdZcie tez, dokad dotartby robot zaprogramowany
przy pomocy pozostatych programéw,

Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach.
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