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Temat: Czerwone stdj, zielone idz - zakodowane $wiatta

drogowe - scenariusz zaje¢

Czas trwania: 45-60 min. (uzalezniony od wieku, mozliwosci rozwojowych grupy oraz jej liczebnosci)

Cele ogolne

Wdrazanie do zachowania bezpieczeristwa na drodze,
Rozwijanie miekkich kompetencji (umiejetnosé

pracy zespotowej, logiczne, algorytmiczne myslenie,
zadaniowe podejscie do stawianych probleméw),
Rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego,
Rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci.

Swiatta drogowe potrzebne zaréwno pieszym, jak i kie-
rowcom. Dzieki nim zdecydowanie wzrasta bezpieczen-
stwo na drogach.

Na zajeciach przeprowadzonych wedtug zaproponowa-
nego scenariusza, uczniowie skupig sie na réznicach
w wygladzie sygnalizacji Swietlnej przeznaczonej dla
pieszych i dla kierowcow. Stworzg tez, wykorzystujgc
rozne techniki plastyczne, swéj witasny sygnalizator
Swietlny.

Cele operacyjne:
Dziecko

= Wie, jak wyglgda sygnalizator Swietlny,

= Wie, czym sie rézni sygnalizacja $wietlna dla pieszych,
od tej dla kierowcow,

= Potrafi zaprogramowac GeniBota w taki sposdb, zeby
rysujac poszczegolne figury geometryczne narysowat
sygnalizator $wietlny,

= Szuka rozwigzan stawianych przed nim problemdw,

= Jest kreatywne,

= Chetnie pracuje w zespotach.
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Kompetencje kluczowe ksztaltowane podczas zajeé¢

= Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji,

= Kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i inzynierii,
= Kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie

Metody

Poszukujgce, podajace, praktycznego dziatania.

Formy

Grupowe, zespotowe, indywidualne.

Pomoce dydaktyczne

Mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie", materiat pomocniczy 01-03, materiaty plastyczne, robot GeniBot, karty do
kodowania

Przygotowanie
Przygotuj wszystkie potrzebne do zaje¢ materiaty. Materiat pomocniczy 01 wydrukuj w dwaéch egzemplarzach

Przebieg zaje¢

= Przywitaj sie z dzie¢mi, powiedz, ze na dzisiejszych zajeciach bohaterem
beda dwa kolory: zielony i czerwony. Zapytaj uczniéw z czym im sie kojarza
te kolory,

= Rozt6z mate do kodowania kratownicg do gory, na macie potdz losowo
materiat pomocniczy 01,

= Wyttumacz wychowankom na czym bedzie polegato zadanie (dzieci
siadajg dookota maty, nauczyciel podaje koordynaty wybranego pola, jesli
na tym polu lezy koto w kolorze zielonym, to przesuwaja sie 0 jedno miejsce,
jesli czerwone, to nie zmieniajg miejsca, w ktorym siedzg; aktywnosé
powtarzajcie do momentu wskazania wszystkich pél z kotami),
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= Zaprezentuj uczniom materiat pomocniczy 02, 03. Oméwecie co sie na nim znajduje,

= Zapytaj dlaczego na jednym sygnalizatorze sg dwa kota, a na drugim trzy? Popros$ dzieci, zeby dokoriczyty sygnalizatory
dowolng technikg plastyczng (malowanie, wydzieranie z kolorowego papieru, stemplowanie...),

= Rozdaj dzieciom karty pracy i zapro$ do wykonania zadania,

= Popros uczniéw o zaprezentowanie swoich prac, zrébcie z nich wspéing wystawke,

= Roz6z duzy karton papieru. Popros dzieci o probe zaprogramowania GeniBota w taki sposdb, zeby narysowat sygnalizator
Swietlny. Ustalcie z jakich figur geometrycznych sktada sie sygnalizator (prostokaty, kota), nastepnie tworzac kolejne
programy (zwréécie uwage na odpowiednig wielko$¢ figur) narysujcie sygnalizator,

= Pokolorujcie powstate kontury,

= Podziekuj dzieciom za aktywny udziat w zajeciach.
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